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 Паспорт рабочей программы
Пояснительная записка
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами. 

Базисный учебный план специальных коррекционных учреждений V вида I отделения предусматривает предмет Информатика из часов отведенных на обязательные занятия по выбору для развития информационной грамотности учащихся.

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа построена по ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова;  издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»). В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования для детей ОВЗ; учитываются возрастные и психологические особенности школьников с ТНР, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.
Изучение информатики в 7–10 классах направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

· организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результанты; 
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; 

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации; 

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дельнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики в 7 классе необходимо решить следующие задачи:

·  создать условия для осознанного использования учащимися при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· сформировать у учащихся  умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· сформировать у учащихся  умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

·  сформировать у учащихся  основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации;  овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств; 

· сформировать у учащихся основные  умения и навыки самостоятельной  работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

в 8-10 классах необходимо решить следующие задачи:

· систематизировать подходы к изучению предмета; 

·  сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

·  научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

·  показать основные приемы эффективного использования информационных технологий; 

·  сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями. 
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными таблицами. СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций. 
Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.
Место учебного предмета в учебном плане

Предмет входит в компонент образовательного учреждения. Данный курс обеспечивает непрерывность изучения предмета Информатика в среднем звене. На изучение курса в 7-10 классах отводится 1 час в неделю, т.е. 34 часа в год. Полный объём курса – 136 часов.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся



Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


 Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии:

50-70% — «3»; 

71-85% — «4»; 

86-100% — «5».

При выполнении практической работы и контрольной работы:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий.


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

«5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

«4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

«3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

«2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

«1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.


Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4» если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

- не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

- отказался отвечать на вопросы учителя.

Формы контроля знаний учащихся

Повышению качества обучения в значительной степени способствует правильная организация проверки, учета и контроля знаний учащихся. По предмету «Информатика» предусмотрена промежуточная аттестация в виде рубежной и завершающей, а также итоговая аттестация.

Формы рубежной и завершающей аттестации:

1. Тематические зачеты; 

2. Тематическое бумажное или компьютерное тестирование; 

3. Диктанты по информатике; 

4. Решение задач; 

5. Устный ответ, с использованием иллюстративного материала; 

6. Письменный ответ по индивидуальным карточкам-заданиям; 

7. Итоговые контрольные работы; 

8. Контрольный практикум;

9. Индивидуальные работы учащихся (доклады, рефераты, мультимедийные проекты). 

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного периода работы.  

Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения. 

Контрольные работы на опросном листе содержат условия заданий и предусматривают места для их выполнения. В зависимости от временных ресурсов и подготовленности учеников учитель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой.

Сегодня, в условиях личностно-ориентированного обучения все чаще происходит: смещение акцента с того, что учащийся не знает и не умеет, на то, что он знает и умеет по данной теме и данному предмету; интеграция количественной и качественной оценок; перенос акцента с оценки на самооценку. В этой связи большие возможности имеет портфолио, под которым подразумевается коллекция работ учащегося, демонстрирующая его усилия, прогресс или достижения в определенной области. На уроке информатики в качестве портфолио естественным образом выступает личная файловая папка, содержащая все работы компьютерного практикума, выполненные учеником в течение учебного года или даже нескольких лет обучения. 

Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности 7-10 классы

	Тема 1.  Информация и информационные процессы  
	Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: важность, своевременность, достоверность, актуальность и т.п. 

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита.

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации.

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. 

Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации.

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 
	Аналитическая деятельность:

· оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);

· приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов, встречаются в жизни;

· классифицировать информационные процессы по принятому основанию;

· выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;

· анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления.

Практическая деятельность:

· кодировать и декодировать сообщения  по известным правилам кодирования;

· определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);

· определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;

· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 

· оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.).

	Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации 


	Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера. 

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика.

Правовые нормы использования программного обеспечения. 

Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система.

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 
	Аналитическая деятельность:

· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;

· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;

· анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера; 

· определять основные характеристики операционной системы;

· планировать собственное информационное пространство.

Практическая деятельность:

· получать информацию о характеристиках компьютера;

· оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);

· выполнять основные операции с файлами и папками;

· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;

· оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);

· использовать программы-архиваторы;

· осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов  помощью антивирусных программ.

	Тема 3. Обработка графической информации 
	Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.
	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;

· создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора;

· создавать и редактировать    изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора. 

	Тема 4. Обработка текстовой информации 
	Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и форматирование текстовых документов на компьютере Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных  текстовых форматах.

Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода.

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 
	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов;

· форматировать текстовые документы (установка параметров страницы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).

· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;

· выполнять коллективное создание текстового документа;

· создавать гипертекстовые документы;

· выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникода,  КОИ-8Р, Windows 1251);

· использовать ссылки и цитирование источников при создании на их основе собственных информационных объектов.

	Тема 5. Мультимедиа
	Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  

Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж. 

Возможность дискретного представления мультимедийных данных 
	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· создавать презентации с использованием готовых шаблонов;

· записывать звуковые файлы  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).

	Тема 6. Математические основы информатики
	Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинности.
	Аналитическая деятельность:

· выявлять различие в унарных, позиционных и непозиционных системах счисления;

· выявлять общее и отличия в разных позиционных системах счисления;

· анализировать логическую структуру высказываний.

Практическая деятельность:

· переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно;

· выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами;

· записывать вещественные числа в естественной и нормальной форме;

· строить таблицы истинности для логических выражений;

· вычислять истинностное значение логического выражения.

	Тема 7. Основы алгоритмизации 
	Учебные исполнители Робот,  Удвоитель и др. как примеры формальных исполнителей. Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов.
	Аналитическая деятельность:

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

· сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;

· преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;

· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;

· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;

· строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения

	Тема 8. Начала программирования 
	Язык программирования. Основные правила языка программирования Паскаль: структура программы; правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл).

Решение задач по разработке и выполнению программ в среде программирования Паскаль.
	Аналитическая деятельность:

· анализировать готовые программы;

· определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;

· выделять этапы решения задачи на компьютере.

Практическая деятельность:

· программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений;

· разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций;

· разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла

	Тема 9. Моделирование и формализация 
	Понятия натурной и информационной моделей 

Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении научно-технических задач. 

Реляционные базы данных Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.
	Аналитическая деятельность:

· осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства с точки зрения целей моделирования;

· оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;
· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов);

· преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с минимальными потерями в полноте информации;

· исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной задачей;

· работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей;

· создавать однотабличные базы данных;

· осуществлять поиск записей в готовой базе данных;

· осуществлять сортировку записей в готовой базе данных.

	Тема 10. Алгоритмизация и программирование 
	Этапы решения задачи на компьютере. 

Конструирование алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. Вызов вспомогательных алгоритмов. Рекурсия.

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике.
	Аналитическая деятельность:

· выделять этапы решения задачи на компьютере;

· осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;

· сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;

· разрабатывать программы, содержащие подпрограмму;

· разрабатывать программы для обработки одномерного массива:

· (нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве;  
· подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию; 
· нахождение суммы всех элементов массива; 
· нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве;
· сортировка элементов массива  и пр.).

	Тема 11. Обработка числовой информации 


	Электронные таблицы. Использование формул. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.


	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым пользователем формулам;

· строить  диаграммы и графики в электронных таблицах.

	Тема 12.  Коммуникационные технологии  
	Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи.

Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы. 

Технологии создания сайта. Содержание и структура сайта. Оформление сайта. Размещение сайта в Интернете. 

Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет. 


	Аналитическая деятельность:

· выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей;
· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;

· приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации; 

· анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации;

· распознавать потенциальные угрозы и вредные воздействия, связанные с ИКТ; оценивать предлагаемы пути их устранения.

Практическая деятельность: 

· осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;

· определять минимальное время, необходимое для передачи известного объёма данных по каналу связи с известными характеристиками;

· проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций;

· создавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объекты в виде веб-страницы,  включающей графические объекты.


Учебно-тематический план

Класс: 7-10 (базовый уровень)

Количество часов: на учебный год: 
34 ч. - всего: 136 ч.

Плановых контрольных работ: 15.

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика
	В т.ч. контроль

	
	
	
	
	
	Контр. практикум
	Тест 

	
	7 класс
	
	
	
	
	

	1. 
	Информация и информационные процессы 
	13
	7
	6
	
	1

	2. 
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	9
	4
	5
	
	1

	3. 
	Обработка графической информации
	11
	2
	9
	1
	

	
	Всего
	33
	13
	20
	
	

	
	8 класс
	
	
	
	
	

	1
	Обработка текстовой информации
	11
	3
	8
	1
	

	2
	Мультимедиа
	6
	1
	5
	1
	

	3
	Математические основы информатики
	16
	10
	6
	1
	1

	
	Всего
	33
	14
	19
	
	

	
	9 класс
	
	
	
	
	

	1. 
	Основы алгоритмизации
	13
	8
	5
	1
	1

	2. 
	Начала программирования
	10
	2
	8
	1
	

	3
	Моделирование и формализация
	10
	6
	4
	
	1

	
	Всего
	33
	16
	17
	
	

	
	10 класс
	
	
	
	
	

	1. 
	Алгоритмизация и программирование
	11
	4
	7
	1
	

	2. 
	Обработка числовой информации
	10
	3
	7
	1
	

	3. 
	Коммуникационные технологии  
	12
	6
	6
	1
	1

	
	Всего:
	33
	13
	20
	
	

	
	Резерв
	4
	0
	4
	
	

	
	Итого:
	136
	56
	80
	9
	6


Требования к уровню подготовки учащихся, обучающихся по данной программе

Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении опорного учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится …». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. Эти результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую оценку как задания базового уровня (исполнительская компетентность) или задания повышенного уровня (зона ближайшего развития).

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в рубрике «Выпускник получит возможность научиться …». Эти результаты достигаются отдельными мотивированными и способными учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной практике, но могут включаться в материалы итогового контроля.

7-10 классы

Раздел 1. Введение в информатику

Выпускник научится:

· декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;

· оперировать единицами измерения количества информации;

· оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; строить таблицы истинности;

· анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.);

· перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;

· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей;

· строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования.

Выпускник получит возможность:

· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;

· научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита

· переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления;

· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;

· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;

· научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с использованием основных свойств логических операций.

· сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и  их использовании для исследования объектов окружающего мира;

· познакомиться с примерами использования графов и деревьев  при описании реальных объектов и процессов 
· научиться строить математическую   модель задачи – выделять исходные данные и результаты, выявлять соотношения между ними.

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования
Выпускник научится:

· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

· ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов.

· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.

· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;

· понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;

· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;

· разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

Выпускник получит возможность научиться:

· исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;

· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

· исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);

· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;

· разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии

Выпускник научится:

· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;

· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;

· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;

· оперировать объектами файловой системы;

· применять основные правила создания текстовых документов;

· использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;

· использовать  основные приёмы обработки информации в электронных таблицах;

· работать с формулами;

· визуализировать соотношения между числовыми величинами.

· осуществлять поиск информации в готовой базе данных;

· основам организации и функционирования компьютерных сетей;

· составлять запросы для поиска информации в Интернете;

· использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций.

Ученик получит возможность:

· научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;

· научиться проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы;

· расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм, требований информационной безопасности;

· научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам. 

· познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);

· закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей, технических и экономических ограничений.
Календарно-тематическое поурочное планирование
Календарно-тематическое планирование
7 класс
	№/ Дата проведения урока

	     Тема  урока
	   Ф.О.   У.Д.

  (тип урока)
	Прогр.

обеспеч.
	УУД
	Деятельность учащихся 
	Примечания/ Домашнее задание

	1.
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места.
	Урок Открытия новых знаний (УОНЗ)
	[image: image1.png]5]



 Презентация «Введение в курс информатики»
[image: image2.png]


 Техника безопасности
клавиатурный тренажер «Руки солиста» (N 128669)
демонстрация к лекции «Место информатики в системе наук» (N 119015)
демонстрация к лекции «ИКТ в современном мире» (N 118942)
демонстрация к лекции «Цели и задачи изучения предмета «Информатика и ИКТ»» (N 118498)
демонстрация к лекции «Техника безопасности и санитарные нормы» (N 119260)
	
	Аналитическая деятельность:

· Обеспечение безопасности в кабинете  информатики

· Определение целей курса информатики в 7 классе
	Введение 

	Тема1. «Информация и информационные процессы»

	2.
	Информация и её свойства
	Урок ОНЗ

презентация)


	[image: image3.png]5]



 Презентация «Информация и её свойства»
анимация «Субъективный подход к определению понятия "информация"» (N 134931)
анимация «Пример отличия информации от материальных объектов» (N 134860)
демонстрация к лекции «Восприятие информации» (N 119295)
анимация «Кто как видит» (N 135131)
виртуальная лаборатория «Оптические иллюзии» (N 134876)
анимация «Классификация информации по способу ее восприятия» (N 134872)
тест по теме «Восприятие информации» «Система тестов и заданий N4» (N 134948)
опорная схема «Свойства информации» (N 135118)
анимация «Актуальность (своевременность) информации» (N 134946)
анимация «Достоверность информации» (N 135076)
анимация «Объективность информации» (N 134992)
анимация «Полнота информации» (N 134891)
анимация «Понятность информации» (N 134896)
анимация «Ценность информации» (N 134963)
анимация «Синергетический эффект» (N 135116)
тест по теме «Свойства информации» «Система тестов и заданий N6» (N 134994)
	Личностные:

Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.
	Аналитическая деятельность:

· оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);
	7 кл.

§1.1.

Д/з №9

	3.
	Информационные процессы. Обработка информации.
	УОНЗ
	[image: image4.png]5]



 Презентация «Информационные процессы»
Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация «Виды информационных процессов» (N 118499)
анимация «Информационные процессы для человека и компьютера» (N 134831)
анимация «Создание информации» (N 135069)
анимация «Обработка информации» (N 119294)
анимация «Хранение информации. Память» (N 135156)
анимация «Информация и ее носитель» (N 134874)
анимация «Документы» (N 134981)
анимация «История средств хранения информации» (N 125863)
анимация «Потеря информации» (N 135081)
анимация «Источник и приемник информации» (N 135155)
анимация «Помехи при передаче информации» (N 134850)
анимация «Информация в человеческом обществе – новостная информация» (N 134836)
анимация «Информация в человеческом обществе» (N 135083)
анимация «Информация в технике» (N 134950)
анимация «Информация в живой природе» (N 134839)
анимация «Информация в неживой природе» (N 135142)
	Личностные:

Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.
	Аналитическая деятельность:

· классифицировать информационные процессы по принятому основанию;

· выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;

Практическая деятельность:

· кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования;
	7 кл.

§1.2.

1.2.1-1.2.3

д/з№3

	4
	Информационные процессы. Хранение и передача информации
	УОНЗ
	Презентация «Хранение и передача информации» 

ОС. Linux
тест по темам «Источник и приемник информации», «Информация и ее носитель» – «Система тестов и заданий N8» (N 134927)
	Личностные:

Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.
	Аналитическая деятельность:

· анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления.

Практическая деятельность:

оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.).
	7 кл.

§1.2.

1.2.4-1..2.6

Д/з №11

	5
	Всемирная паутина как информационное хранилище
	УОНЗ
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 Презентация «Всемирная паутина»

	Личностные:

Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.

Коммуникативные 

умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и  условиями коммуникации;
	Практическая деятельностьоценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.).
	7 кл.

§1.3.

Д/з №6

	6
	Всемирная паутина как информационное хранилище
	УОНЗ
	Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
демонстрационный имитатор «Работа поисковой системы в Интернете» (N 119393)

	Личностные:

Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.

Коммуникативные 

умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и  условиями коммуникации;
	Практическая деятельностьоценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.).
	7 кл.

§1.3.

Д/з №12

	7
	Представление информации
	УОНЗ
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 Презентация «Представление информации»
	Личностные:

Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов, встречаются в жизни;

· анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления.

Практическая деятельность:

· кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования;

· определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);
	7 кл.

§1.4

1.4.1-1.4.2

Д/з №3

	8
	Представление информации
	УОНЗ
	Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация «Виды знаков по способу восприятия» (N 135070)
анимация «Классификация знаков по способу восприятия. Сигналы» (N 135152)
анимация «Классификация знаков по способу восприятия. Пиктограммы» (N 135159)
анимация «Классификация знаков по способу восприятия. Символы» (N 135002)
анимация «Один и тот же символ может обозначать разную информацию» (N 135132)
анимация «Использование символов для технических устройств» (N 134848)
анимация «Использование символов для живых существ» (N 134916)
тест по теме «Знаки» – «Система тестов и заданий N9» (N 135130)
демонстрация к лекции «Информация и письменность» (N 119187)
демонстрация к лекции «Языки естественные и формальные» (N 119246)
	Личностные:

Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.
	Практическая деятельность:

· кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования;

· определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);
	7 кл.

§1.4

1.4.3-1.4.4

Д/з №10

	9
	Дискретная форма представления информации
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
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 Презентация «Двоичное кодирование»
Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация «Определение понятия "кодирование информации"» (N 135044)
анимация «Понятие "код"» (N 134945)
анимация «Примеры кодов» (N 135115)
анимация «Определение понятия "перекодирование информации"» (N 135147)
тест по теме «Кодирование информации» – «Система тестов и заданий N10» (N 134851)
виртуальная лаборатория «Цифровые весы» (N 135009)
	Личностные:

Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.
	Практическая деятельность:

· определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);

· определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;
	7 кл.

§1.5.

Д/з №2

	10
	Единицы измерения информации
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
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 Презентация «Измерение информации»

	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 
	7 кл.

§1.6.

	11
	Единицы измерения информации
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация «Вычисление количества информации: алфавитный подход» (N 134881)
тренажер «Интерактивный задачник. Раздел "Измерение информации"» (N 119252)
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 
	7 кл.

§1.6.

	12
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Информация и информационные процессы». 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация «Вычисление количества информации: алфавитный подход» (N 134881)
тренажер «Интерактивный задачник. Раздел "Измерение информации"» (N 119252
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные 
	Практическая деятельность:

Применение теории на практических задачах.
	

	13
	Проверочная работа «Информация и информационные процессы».
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Интерактивный тест по теме «Информация и информационные процессы»
[image: image9.png]e
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 Тест 1

	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные 
	Практическая деятельность:

Применение теории на практических задачах.
	

	Тема 2. «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией»

	14
	Основные компоненты компьютера и их функции
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 Презентация «Основные компоненты компьютера и их функции»
Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация «Компьютер и его назначение» (N 134879)
анимация «Внутренняя память ЭВМ: видеопамять» (N 135057)
анимация «Внутренняя память ЭВМ: емкость памяти» (N 134929)
анимация «Внутренняя память ЭВМ: кэш-память» (N 134947)
анимация «Внутренняя память ЭВМ: оперативная память» (N 135117)
анимация «Внутренняя память ЭВМ: ПЗУ BIOS» (N 135033)
анимация «Внутренняя память ЭВМ: постоянная память» (N 135086)
анимация «Внутренняя память ЭВМ: энергонезависимая оперативная память (CMOS RAM)» (N 135042)
анимация «Структура цифровой ЭВМ» (N 135052)
анимация «Структура цифровой ЭВМ – магистраль (шина)» (N 135096)
программа-тренажер "Устройство компьютера-1" (N 119293)
	Познавательные

Регулятивные
	Аналитическая деятельность:

· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

компьютера; 

Практическая деятельность:

· получать информацию о характеристиках компьютера;
	7 кл.

§2.1

	15
	Персональный компьютер. 
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 Презентация «Персональный компьютер»
Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация «Составляющие системного блока» (N 134863)
анимация «Системный блок (вид сзади)» (N 135112)
анимация «Системный блок ПЭВМ» (N 134890)
анимация «Накопитель на жестких магнитных дисках (НЖМД)» (N 135012)
анимация «Открытая архитектура ЭВМ» (N 135123)
программа-тренажер "Устройство компьютера - 2" (N 119274)
анимация «Мышь: механическая» (N 135006)
анимация «Мышь: оптико-механическая» (N 134877)
анимация «Мышь: оптическая» (N 135140)
анимация «Мышь: современная оптическая» (N 134828)
анимация «Клавиатура ПЭВМ: принципы работы устройство клавиши» (N 134923)
анимация «Клавиатура ПЭВМ: принципы работы сканирование клавиш» (N 135019)
Ссылки на ресурсы ФЦИОР:
информационный модуль по теме «Конфигурация компьютера. Выбор конфигурации в зависимости от решаемых задач»
практический модуль теме «Конфигурация компьютера. Выбор конфигурации в зависимости от решаемых задач»
	Познавательные

Регулятивные
	Аналитическая деятельность:

· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
Практическая деятельность:

· получать информацию о характеристиках компьютера;
	7 кл.

§2.2

	16
	Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	контрольный модуль по теме «Конфигурация компьютера. Выбор конфигурации в зависимости от решаемых задач»
	Познавательные

Регулятивные
	Аналитическая деятельность:

· основные характеристики операционной системы;

· определять классификацию ПО

Практическая деятельность:

· оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);
	

	17
	Системы программирования и прикладное программное обеспечение
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
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 Презентация «Программное обеспечение компьютера»
Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
демонстрация к лекции «Структура программного обеспечения ПК» (N 119268)
демонстрация к лекции «Системное программное обеспечение» (N 119016)
демонстрация к лекции «Операционная система» (N 119104)
демонстрация к лекции «Системы программирования» (N 119289)
демонстрация к лекции «Прикладное программное обеспечение» (N 119242)
тест по теме «Компьютер как средство автоматизации информационных процессов» – «Система тестов и заданий №13» (N 134951)

Ссылки на ресурсы ФЦИОР:
информационный модуль по теме «Компьютерные вирусы и антивирусные программы»
практический модуль теме «Компьютерные вирусы и антивирусные программы»
контрольный модуль по теме «Компьютерные вирусы и антивирусные программы»
информационный модуль по теме «Программы архивирования данных»
практический модуль теме «Программы архивирования данных»
контрольный модуль по теме «Программы архивирования данных»
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Аналитическая деятельность:

· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;

· планировать собственное информационное пространство.
Практическая деятельность:

· использовать программы-архиваторы;

· осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов  помощью антивирусных программ.
	7 кл.

§2.3

	18
	Файлы и файловые структуры
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
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 Презентация «Файлы и файловые структуры»

	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

· выполнять основные операции с файлами и папками;

· оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);
	7 кл.

§2.4.

	19
	Файлы и файловые структуры
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
демонстрация к лекции «Файлы и файловые структуры» (N 119112)
демонстрация к лекции «Файловая структура диска» (N 119256)
демонстрация к лекции «Имя файла. Путь к файлу» (N 119114)
анимация «Файлы и папки» (N 196624)
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

· выполнять основные операции с файлами и папками;

· оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);
	7 кл.

§2.4.

	20
	Пользовательский интерфейс
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
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 Презентация «Пользовательский интерфейс»
Ссылки на ресурсы ФЦИОР:
информационный модуль по теме «Основные элементы интерфейса и управления»
практический модуль теме «Основные элементы интерфейса и управления»
контрольный модуль по теме «Основные элементы интерфейса и управления»
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
	7 кл.

§2.5

	21
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией». 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Интерактивный тест по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией»
[image: image15.png]e
i3



 Тест 2
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность 

Урок контроль: обобщение и систематизация знаний по теме 
	

	22
	Проверочная работа по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией».
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Интерактивный тест по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией»
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 Тест 2
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность 

Урок контроль: обобщение и систематизация знаний по теме 
	

	Тема 3. «Обработка графической информации»

	23
	Формирование изображения на экране компьютера
	
	ОС. Linux
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 Презентация «Формирование изображения на экране монитора»
	Познавательные

Регулятивные


	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
	7 кл.

§3.1

	24
	Компьютерная графика
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
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 Презентация «Компьютерная графика»
анимация «Изображения на компьютере» (N 196610)
Задание 3.2.

· [image: image19.png]


 Устройства.jpeg
	Познавательные


	Практическая деятельность:

· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;
	7 кл.

§3.2

	25
	Компьютерная графика
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация «Цветовая модель RGB» (N 179672)

анимация «Цветовая модель CMYK» (N 179601)

тренажер «Интерактивный задачник: раздел "Представление графической информации"» (N 125772)

тренажер «Интерактивный задачник: раздел "Представление графической информации"» (N 125772)
	Познавательные


	Практическая деятельность:

· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;
	7 кл.

§3.2

	26
	Создание графических изображений 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	[image: image20.png]5]



 Презентация «Создание графических изображений»
Задание 3.3.

· [image: image21.png]


 Сказка.jpeg
	Познавательные


	Практическая деятельность 

создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;

создавать и редактировать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора.
	7 кл.

§3.3

	27
	Создание графических изображений 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация «Цветовая модель HSB» (N 179727)
	Познавательные


	Практическая деятельность 

создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;

создавать и редактировать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора.
	7 кл.

§3.3

	28
	Создание графических изображений 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	Ссылки на ресурсы ФЦИОР:
практический модуль теме «Векторный редактор»

контрольный модуль по теме «Векторный редактор»

практический модуль теме «Растровый редактор»

контрольный модуль по теме «Растровый редактор»

практический модуль теме «Растровая и векторная графика»
контрольный модуль по теме «Растровая и векторная графика»
	Познавательные


	Практическая деятельность 

создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;

создавать и редактировать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора.
	7 кл.

§3.3

	29
	Создание графических изображений 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	Ссылки на ресурсы ФЦИОР:
практический модуль теме «Векторный редактор»

контрольный модуль по теме «Векторный редактор»

практический модуль теме «Растровый редактор»

контрольный модуль по теме «Растровый редактор»

практический модуль теме «Растровая и векторная графика»
контрольный модуль по теме «Растровая и векторная графика»
	Познавательные


	Практическая деятельность 

создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;

создавать и редактировать    изображения с помощью инструментов векторного графического редактора.
	7 кл.

§3.3

	30
	Создание графических изображений 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	Ссылки на ресурсы ФЦИОР:
практический модуль теме «Векторный редактор»

контрольный модуль по теме «Векторный редактор»

практический модуль теме «Растровый редактор»

контрольный модуль по теме «Растровый редактор»

практический модуль теме «Растровая и векторная графика»
контрольный модуль по теме «Растровая и векторная графика»
	Познавательные


	Практическая деятельность 

создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;

создавать и редактировать    изображения с помощью инструментов векторного графического редактора.
	7 кл.

§3.3

	31
	Создание графических изображений 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	Ссылки на ресурсы ФЦИОР:
практический модуль теме «Векторный редактор»

контрольный модуль по теме «Векторный редактор»

практический модуль теме «Растровый редактор»

контрольный модуль по теме «Растровый редактор»

практический модуль теме «Растровая и векторная графика»
контрольный модуль по теме «Растровая и векторная графика»
	Познавательные


	Практическая деятельность 

создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;

создавать и редактировать    изображения с помощью инструментов векторного графического редактора.
	7 кл.

§3.3

	32
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка графической информации». 
	Урок

контроль


	Ссылки на ресурсы ФЦИОР:
практический модуль теме «Векторный редактор»

контрольный модуль по теме «Векторный редактор»

практический модуль теме «Растровый редактор»

контрольный модуль по теме «Растровый редактор»

практический модуль теме «Растровая и векторная графика»
контрольный модуль по теме «Растровая и векторная графика»

Задание 3.4.

[image: image22.png]


 Стрекоза.jpeg
Задание 3.6.

[image: image23.png]


 Панель.jpeg
[image: image24.png]


 Оперативная память.jpeg
[image: image25.png]


 Винчестер.jpeg
[image: image26.png]


 Диск.jpeg
[image: image27.png]


 Дискета.jpeg
[image: image28.png]


 Флэшка.jpeg
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Аналитическая деятельность 

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.


	

	33
	Проверочная работа «Обработка графической информации».
	Урок

контроль
	Ссылки на ресурсы ФЦИОР:
практический модуль теме «Векторный редактор»

контрольный модуль по теме «Векторный редактор»

практический модуль теме «Растровый редактор»

контрольный модуль по теме «Растровый редактор»

практический модуль теме «Растровая и векторная графика»
контрольный модуль по теме «Растровая и векторная графика»

Задание 3.10.

[image: image29.png]


 Акробат.bmp
Задание 3.11.

[image: image30.png]


 Мамонт.jpeg
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Аналитическая деятельность 

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.


	

	Итоговое повторение

	33
	Основные понятия курса.
	
	
	
	
	

	34
	Итоговое тестирование.
	Урок-контроль
	Интерактивный тест по теме «Обработка графической информации»
[image: image31.png]e
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 Тест 3
	
	
	


Календарно-тематическое планирование

8 класс
	№/ Дата проведения урока
	Тема урока 
	   Ф.О.   У.Д.

  (тип урока)
	Прогр.

обеспеч.
	УУД
	Деятельность учащихся 
	Примечания/ Домашнее задание

	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Презентация «ТБ и организация рабочего места» 

ОС. Linux
	Личностные

Коммуникативные
	Аналитическая деятельность:

· определение целей изучения курса информатика.
	Введение

	Тема 1 «Обработка текстовой информации»

	2
	Текстовые документы и технологии их создания
	УОНЗ
	[image: image32.png]5]



 Презентация «Текстовые документы и технологии их создания»
Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
тренажер "Руки солиста" (N 128669)
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
	7 кл.

§4.1

	3
	Создание текстовых документов на компьютере
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	[image: image33.png]5]



 Презентация «Создание текстовых документов на компьютере»
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	· Практическая деятельность:

· создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов;
	7 кл.

§4.2

	4
	Прямое форматирование
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	[image: image34.png]5]



 Презентация «Форматирование текста»
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

· форматировать текстовые документы (установка параметров страницы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).
	7 кл.

§4.3

	5
	Стилевое форматирование
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Задание 4.3.

· [image: image35.png]


 Вставка.rtf
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

· списки, изображения;

· выполнять коллективное создание текстового документа;
	7 кл.

§4.3

	6
	Визуализация информации в текстовых документах
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	[image: image36.png]5]



 Презентация «Визуализация информации в текстовых документах»
Задание 4.4.

[image: image37.png]


 Замена.rtf
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

· вставлять в документ формулы, таблицы, создавать гипертекстовые документы;
	7 кл.

§4.4

	7
	Распознавание текста и системы компьютерного перевода
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	[image: image38.png]5]



 Презентация «Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода»
Ссылки на ресурсы ФЦИОР
контрольный модуль «Программы-переводчики»

Задание 4.5.

[image: image39.png]


 Поиск_и_замена.rtf
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

· работа с системами распознавания текста , работа со с сканером
	7 кл.

§4.5

	8
	Оценка количественных параметров текстовых документов
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	[image: image40.png]5]



 Презентация «Оценка количественных параметров текстовых документов»
Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
· тренажер «Интерактивный задачник. Раздел "Представление символьной информации"» (N 119265)
ФЦИОР
информационный модуль по теме «Представление текста в различных кодировках»

практический модуль теме «Представление текста в различных кодировках»
контрольный модуль по теме «Представление текста в различных кодировках»

Задание 4.6.

[image: image41.png]


 Удаление.rtf
	Познавательные

Регулятивные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникода,  КОИ-8Р, Windows 1251)
	7 кл.

§4.6

	9
	Оформление реферата История вычислительной техники
	УТД «Урок творческой деятельности»
	Задание 4.7.

[image: image42.png]


 Перемещение.rtf
	Коммуникативные 

умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и  условиями коммуникации;
	Практическая деятельность

Создание собственного продукта на заданную тему 
	

	10
	Оформление реферата История вычислительной техники
	УТД «Урок творческой деятельности»
	Задание 4.9.

[image: image43.png]


 Строки.rtf
Задание 4.10.

[image: image44.png]


 Цвет.rtf
	Коммуникативные 

умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и  условиями коммуникации;
	Практическая деятельность

Создание собственного продукта на заданную тему 
	

	11
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка текстовой информации». 
	Урок-контроль
	Задание 4.12.

[image: image45.png]


 Эффекты.rtf
Задание 4.20.

[image: image46.png]


 Мышь.jpeg
	
	
	

	12
	Проверочная работа. По теме«Обработка текстовой информации».
	Урок-контроль
	[image: image47.png]


 Итоговая работа. Введение.rtf
[image: image48.png]


 Начало эпохи ЭВМ.rtf
[image: image49.png]


 Первое поколение ЭВМ.rtf
[image: image50.png]


 Второе поколение ЭВМ.rtf
[image: image51.png]


 Третье поколение ЭВМ.rtf
[image: image52.png]


 Четвёртое поколение ЭВМ.rtf
[image: image53.png]


 Заключение.rtf
Интерактивный тест по теме «Обработка текстовой информации»
[image: image54.png]e
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 Тест 4
	
	
	

	Тема 2 «Мультимедиа»

	13
	Технология мультимедиа. 
	УОНЗ
	[image: image55.png]5]



 Презентация «Технология мультимедиа»
Ссылки на ресурсы ЕК ЦОР
анимация "Представление звука в компьютере" (N 196609)
анимация "Аналого-цифровое и цифро-аналоговое преобразование" (N 135035)
анимация "Эффект движения" (N 179677)
анимация "Покадровая анимация" (N 179530)
• анимация "Анимация спрайтами" (N 179768) 
	Действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.
	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
	7 кл.

§5.1

	14
	Компьютерные презентации
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	[image: image56.png]5]



 Презентация «Компьютерные презентации»
	
	Аналитическая деятельность:

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· создавать презентации с использованием готовых шаблонов;
	7 кл.

§5.2

	15
	Создание мультимедийной презентации
	УТД
	Презентация  Impress
	Познавательные : действия постановки и решения проблем:

формулирование проблемы;

самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.
	Практическая деятельность:

· создавать презентации с использованием готовых шаблонов;
	7 кл.

§5.2

	16
	Создание мультимедийной презентации
	УТД
	Презентация  Impress
	Познавательные : действия постановки и решения проблем:

формулирование проблемы;

самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.
	Практическая деятельность:

· создавать презентации с использованием готовых шаблонов;
	7 кл.

§5.2

	17
	Обобщение и систематизация основных понятий главы «Мультимедиа».
	Урок-контроль
	Презентация  Impress
	
	
	

	18
	Проверочная работа  по теме «Мультимедиа».
	Урок-контроль
	Презентация  Impress
	
	
	

	Тема 3 «Математические основы информатики»

	19
	Общие сведения о системах счисления 
	УОНЗ
	8_1_1 СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ
	Познавательные
	Аналитическая деятельность:

· выявлять различие в унарных, позиционных и непозиционных системах счисления;

· выявлять общее и отличия в разных позиционных системах счисления;
	8 кл.

§1.1.

	20
	Двоичная система счисления. Двоичная арифметика
	УОНЗ
	Калькулятор

ОС. Linux
	Личностные

Коммуникативные
	Практическая деятельность:

переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами;
	8 кл.

§1.1.

	21
	Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. Компьютерные системы счисления
	УОНЗ 
	Калькулятор

ОС. Linux
	Познавательные

Коммуникативные
	Практическая деятельность 

· переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно;
	8 кл.

§1.1.

	22
	Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	Калькулятор

ОС. Linux
	Познавательные
	Практическая деятельность:

· выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами;

· записывать вещественные числа в естественной и нормальной форме;

· строить таблицы истинности для логических выражений;

вычислять истинностное значение логического выражения.
	8 кл.

§1.1.

	23
	Представление целых чисел
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	8_1_2 ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ЧИСЕЛ В КОМПЬЮТЕРЕ
	Познавательные
	Практическая деятельность 

· записывать вещественные числа в естественной и нормальной форме;
	8 кл.

§1.2.

	24
	Представление вещественных чисел
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Калькулятор

ОС. Linux
	Познавательные
	Практическая деятельность 

· записывать вещественные числа в естественной и нормальной форме;
	8 кл.

§1.2.

	25
	Высказывание. Логические операции. 
	УОНЗ
	8_1_3 ЭЛЕМЕНТЫ АЛГЕРЫ ЛОГИКИ
	универсальные логические действия:
анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных);

синтез как составление целого из частей, в том числе самостоятельно достраивая, восполняя недостающие компоненты;
	Аналитическая деятельность 

Определение понятий высказывание, уметь определять логические операции 

Практическая деятельность

Уметь определить логическую операцию.

Уметь определить сложные и простые высказывания


	8 кл.

§1.3.

	26
	Построение таблиц истинности для логических выражений
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	Презентация «Логика»

Таблицы Calc
OCLinux
	универсальные логические действия:
анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных);

синтез как составление целого из частей, в том числе самостоятельно достраивая, восполняя недостающие компоненты;
	Аналитическая деятельность:

· анализировать логическую структуру высказываний.

Практическая деятельность:

· строить таблицы истинности для логических выражений;

· вычислять истинностное значение логического выражения.


	8 кл.

§1.3.

	27
	Свойства логических операций. 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	Презентация «Логика»

Таблицы Calc
OCLinux
	универсальные логические действия:
анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных);

синтез как составление целого из частей, в том числе самостоятельно достраивая, восполняя недостающие компоненты;
	Аналитическая деятельность:

· анализировать логическую структуру высказываний.

Практическая деятельность:

· строить таблицы истинности для логических выражений;

· вычислять истинностное значение логического выражения.
	8 кл.

§1.3.

	28
	Решение логических задач
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Презентация « Логика»

Таблицы Calc
OCLinux
	универсальные логические действия:
анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных);

синтезкак составление целого из частей, в том числе самостоятельно достраивая, восполняя недостающие компоненты;
	Практическая деятельность:

· Решение логических задач 
	8 кл.

§1.3.

	29
	Решение логических задач
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Презентация « Логика»

Таблицы Calc
OCLinux
	универсальные логические действия:
анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных);

синтезкак составление целого из частей, в том числе самостоятельно достраивая, восполняя недостающие компоненты;
	Практическая деятельность:

· Решение логических задач 


	8 кл.

§1.3.

	30
	Логические элементы
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Презентация « Логика»

Таблицы Calc
OCLinux
	
	Аналитическая  деятельность:

· Применение теоретических знаний на практике 
	8 кл.

§1.3.

	31
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Математические основы информатики». 
	Урок-контроль
	Презентация « Логика»

Таблицы Calc
OCLinux
	
	
	

	32
	Проверочная работа по теме «Математические основы информатики».
	Урок-контроль
	Презентация « Логика»

Таблицы Calc
OCLinux
	
	
	

	

	33
	Основные понятия курса.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	ОС.Linux

Pascal
	
	Обобщение и систематизация курса
	

	34
	Итоговое тестирование.
	Урок-контроль
	ОС.Linux


	
	
	


Календарно-тематическое планирование

9 класс
	№/ Дата проведения урока
	Тема урока 
	   Ф.О.   У.Д.

  (тип урока)
	Прогр.

обеспеч.
	УУД
	Деятельность учащихся 
	Примечания/ Домашнее задание

	Тема 1 «Основы алгоритмизации»

	1. 
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	
	
	Аналитическая деятельность

Определение целей и задач курса информатики. Организация рабочего места  
	Введение.

	2. 
	Алгоритмы и исполнители
	УОНЗ
	8_2_1 АЛГОРИТМЫ  И ИСПОЛНИТЕЛИ 
	Регулятивные Целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
	Аналитическая деятельность:

· анализировать понятие алгоритма и исполнителя 

Практическая деятельность:

· решение задач с использованием алгоритмов


	8 кл.

§2.1

	3. 
	Способы записи алгоритмов
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	8_2_2 СПОСОБЫ ЗАПИСИ АЛГОРИТМОВ 
	Регулятивные Целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
	Аналитическая деятельность:

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

Практическая деятельность:

· преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;
	8 кл.

§2.2

	4. 
	Способы записи алгоритмов
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	8_2_2 СПОСОБЫ ЗАПИСИ АЛГОРИТМОВ 
	Регулятивные Целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
	Аналитическая деятельность:

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

Практическая деятельность:

· преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;
	8 кл.

§2.2

	5. 
	Объекты алгоритмов
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	8_2_3 ОБЪЕКТЫ  АЛГОРИТМОВ
	Регулятивные Целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
	Аналитическая деятельность:

· анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;
	8 кл.

§2.3

	6. 
	Алгоритмическая конструкция следование
	УОНЗ
	8_2_4_1 АЛГОРИТМИЧЕСКАЯ КОНСТРУКЦИЯ СЛЕДОВАНИЕ
	Регулятивные Целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
	Аналитическая деятельность:

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
	8 кл.

§2.4

	7. 
	Алгоритмическая конструкция ветвление. 

Полная форма ветвления
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	8_2_4_2 АЛГОРИТМИЧЕСКАЯ КОНСТРУКЦИЯ ВЕТВЛЕНИЕ
	Регулятивные Целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;

Познавательные 
	Аналитическая деятельность:

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
	8 кл.

§2.4

	8. 
	Сокращённая форма ветвления
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	
	Познавательные
	Аналитическая деятельность:

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
	8 кл.

§2.4

	9. 
	Алгоритмическая конструкция повторение. Цикл с заданным условием продолжения работы
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	ОС.Linux

Pascal
	Познавательные
	Аналитическая деятельность:

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
	8 кл.

§2.4

	10. 
	Цикл с заданным условием окончания работы
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	ОС.Linux

Pascal
	Познавательные
	Аналитическая деятельность:

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
	8 кл.

§2.4

	11. 
	Цикл с заданным числом повторений
	УОНЗ
	ОС.Linux

Pascal
	Познавательные
	Аналитическая деятельность:

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
	8 кл.

§2.4

	12. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Основы алгоритмизации». 
	Урок контроль
	8_2_4_3 АЛГОРИТМИЧЕСКАЯ КОНСТРУКЦИЯ ПОВТОРЕНИЕ
	Коммуникативные 

Познавательные
	Аналитическая деятельность:систематизация и обобщение знаний 
	

	13. 
	Проверочная работа по теме «Основы алгоритмизации».
	Урок контроль
	
	Коммуникативные 

Познавательные
	Аналитическая деятельность:систематизация и обобщение знаний 
	

	Тема 2 «Начала программирования»

	14. 
	Общие сведения о языке программирования Паскаль
	УОНЗ
	8_3_1 ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ О ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ ПАСКАЛЬ
	Личностные УУД
	Аналитическая работа 

Изучение общих сведений от языке программирования: назначение и свойства
	8 кл.

§3.1 

	15. 
	Организация ввода и вывода данных
	УОНЗ
	8_3_2 ОРГАНИЗАЦИЯ  ВВОДА  И ВЫВОДА  ДАННЫХ
	Познавательные
	Аналитическая работа 

Организация ввода и вывода данных, типы данных 
	8 кл.

§3.2

	16. 
	Программирование линейных алгоритмов
	УОНЗ
	8_3_3 ПРОГРАММИРОВАНИЕ  ЛИНЕЙНЫХ  АЛГОРИТМОВ
	Познавательные
	Аналитическая деятельность:

· анализировать готовые программы;

· определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;

· выделять этапы решения задачи на компьютере.

Практическая деятельность:

· программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление УОНЗ арифметических, строковых и логических выражений;
	8 кл.

§3.3

	17. 
	Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор.
	УОНЗ
	8_3_4 ПРОГРАММИРОВАНИЕ  РАЗВЕТВЛЯЮЩИХСЯ  АЛГОРИТМОВ
	Познавательные
	Практическая деятельность:

· разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций;

разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла
	8 кл.

§3.4

	18. 
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений.
	УОНЗ
	ОС.Linux

Pascal
	Познавательные
	
	8 кл.

§3.4

	19. 
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы. 
	УОНЗ
	8_3_5 ПРОГРАММИРОВАНИЕ  ЦИКЛИЧЕСКИХ  АЛГОРИТМОВ
	Познавательные действия постановки и решения проблем:

формулирование проблемы;

самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.
	Практическая деятельность:

· разрабатывать программы, содержащие 

оператор (операторы) цикла с заданным условием работы продолжения 


	8 кл.

§3.5

	20. 
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы.
	УОНЗ
	ОС.Linux

Pascal
	Познавательные действия постановки и решения проблем:

формулирование проблемы;

самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.
	Практическая деятельность:

Практическая деятельность:

· разрабатывать программы, содержащие 

оператор (операторы) цикла с заданным условием окончания работы


	8 кл.

§3.5

	21. 
	Программирование циклов с заданным числом повторений.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	ОС.Linux

Pascal
	Познавательные действия постановки и решения проблем:

формулирование проблемы;

самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.
	Практическая деятельность:

· разрабатывать программы, содержащие 

оператор (операторы) цикла с с заданным числом повторения 
	8 кл.

§3.5

	22. 
	Различные варианты программирования циклического алгоритма.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	ОС.Linux

Pascal
	
	Практическая деятельность:

· разрабатывать программы, содержащие 

различные задания 
	8 кл.

§3.5

	Тема 3 «Моделирование и формализация»

	23. 
	Моделирование как метод познания
	УОНЗ
	9_1_1 МОДЕЛИРОВАНИЕ КАК МЕТОД ПОЗНАНИЯ 
	Познавательные: знаково-символические действия, включая  моделирование
	Аналитическая деятельность:

· осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства с точки зрения целей моделирования;

· оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;
	9 кл.

§1.1

	24. 
	Знаковые модели
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	9_1_2 ЗНАКОВЫЕ МОДЕЛИ 
	знаково-символические действия, включая  моделирование
	Аналитическая деятельность 

· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;
· исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной задачей;

· работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей;


	9 кл.

§1.2

	25. 
	Графические модели
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	9_1_3 ГРАФИЧЕСКИЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ МОДЕЛИ
	знаково-символические действия, включая  моделирование
	Аналитическая деятельность 

· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;
Практическая деятельность:

· строить и интерпретировать различные информационные модели диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов;;


	9 кл.

§1.3.

	26. 
	Табличные модели
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	9_1_4 ТАБЛИЧНЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ МОДЕЛИ
	Познавательные :знаково-символические действия, включая  моделирование

Универсальные логические действия:

выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
	Аналитическая деятельность 

· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;
Практическая деятельность:

· строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы), 
	9 кл.

§1.4

	27. 
	Табличные модели
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	9_1_4 ТАБЛИЧНЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ МОДЕЛИ
	Познавательные :знаково-символические действия, включая  моделирование

Универсальные логические действия:

выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
	Аналитическая деятельность 

· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;
Практическая деятельность:

· строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы), 
	9 кл.

§1.4

	28. 
	База данных как модель предметной области. Реляционные базы данных.
	УОНЗ
	9_1_5 БАЗА  ДАННЫХ  КАК МОДЕЛЬ ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ
	
	Аналитическая деятельность 

· определять вид базы данных как модели 
Практическая деятельность  

· создавать однотабличные базы данных;
	9 кл.

§1.5.

	29. 
	Система управления базами данных
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	9_1_6 СИСТЕМА  УПРАВЛЕНИЯ  БАЗАМИ  ДАННЫХ
	
	Практическаядеятельностьосуществлять поиск записей в готовой базе данных;
	9 кл.

§1.6

	30. 
	Создание базы данных. Запросы на выборку данных
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	ОС Linux

Базы данных
	
	Практическаядеятельностьосуществлять сортировку записей в готовой базе данных, осуществлять  запрос на выборку в базе
	9 кл.

§1.6

	31. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы 
	Урок -контроль
	ОС Linux

Базы данных
	
	
	

	32. 
	Проверочная работа по теме «Моделирование и формализация».
	Урок -контроль
	ОС Linux

Базы данных
	
	
	

	33. 
	Основные понятия курса.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	ОС.Linux

Pascal
	
	Обобщение и систематизация курса
	

	34. 
	Итоговое тестирование.
	Урок-контроль
	ОС.Linux


	
	
	


Календарно-тематическое планирование

10 класс.

	№/ Дата проведения урока
	Тема урока 
	   Ф.О.   У.Д.

  (тип урока)
	Прогр.

обеспеч.
	УУД
	Деятельность учащихся 
	Прим.

	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	
	
	Аналитическая деятельность

Определение целей и задач курса информатики. Организация рабочего места  
	Введение.

	Тема 1 «Алгоритмизация и программирование»

	2
	Решение задач на компьютере
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	9_2_1 РЕШЕНИЕ  ЗАДАЧ НА КОМПЬЮТЕРЕ 
	Познавательные

Коммуникативные
	Аналитическая деятельность:

· выделять этапы решения задачи на компьютере;

· осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;
	9 кл.

§2.1

	3
	Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод массива.
	УОНЗ
	9_2_2 ОДНОМЕРНЫЕ  МАССИВЫ ЦЕЛЫХ  ЧИСЕЛ
	Познавательные
	Аналитическая деятельность:

· определение одномерных массивов, 

· сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;

· разрабатывать программы для обработки одномерного массива:
	9 кл.

§2.2

	4
	Вычисление суммы элементов массива
	УОНЗ
	ОС.Linux

Pascal
	Познавательные
	Практическая деятельность
нахождение суммы всех элементов массива; 
· подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию; 
	9 кл.

§2.2

	5
	Последовательный поиск в массиве
	УОНЗ
	ОС.Linux

Pascal
	Познавательные
	Практическая деятельность
· нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве;
· (нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве;  

	9 кл.

§2.2

	6
	Сортировка массива
	УОНЗ
	ОС.Linux

Pascal
	Познавательные
	Практическая деятельность
Решение задач насортировкаэлементов массива  
	9 кл.

§2.2

	7
	Конструирование алгоритмов
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	9_2_3 КОНСТРУИРОВАНИЕ  АЛГОРИТМОВ
	Личностное, профессиональное, жизненное самоопределение и построение жизненных планов во временной перспективе.
	Аналитическая деятельность:

· определение одномерных массивов, 

· сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;

разрабатывать программы для обработки одномерного массива:
	9 кл.

§2.3

	8
	Запись вспомогательных алгоритмов на языке Паскаль
	УОНЗ
	9_2_4 ЗАПИСЬ  ВСПОМОГАТЕЛЬНЫХ  АЛГОРИТМОВ НА ЯЗЫКЕ  ПАСКАЛЬ
	Познавательные
	Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;

записывать программы для обработки одномерного массива на языке Паскаль
	9 кл.

§2.4

	9
	Алгоритмы управления. Обобщение и систематизация основных понятий темы «Алгоритмизация и программирование». 
	Урок- контроль


	9_2_5 АЛГОРИТМЫ  УПРАВЛЕНИЯ
	Коммуникативные :умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и  условиями коммуникации;


	
	9 кл.

§2.5

	10.
	Проверочная работа по теме «Алгоритмизация и программирование».
	Урок- контроль


	ОС.Linux

Pascal
	Коммуникативные :умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и  условиями коммуникации;


	
	

	Тема 2 «Обработка числовой информации»

	11.
	Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы. Основные режимы работы.
	УОНЗ
	9_3_1 ЭЛЕКТРОННЫЕ  ТАБЛИЦЫ
	
	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
	9 кл.

§3.1

	12.
	Организация вычислений. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	9_3_2 ОРГАНИЗАЦИЯ  ВЫЧИСЛЕНИЙ  В  ЭЛЕКТРОННЫХ  ТАБЛИЦАХ
	
	Аналитическая деятельность 

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· создание относительных и абсолютных ссылок

· решение задач с применением ссылок
	9 кл.

§3.2

	13.
	Встроенные функции. Логические функции.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	ОС.Linux
 Э.Т Calc
	
	Практическая деятельность:

· создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым пользователем формулам;


	9 кл.

§3.2

	14.
	Встроенные функции. Логические функции.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	ОС.Linux
 Э.Т Calc
	
	Практическая деятельность:

· создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым пользователем формулам;


	9 кл.

§3.2

	15.
	Сортировка и поиск данных.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	9_3_3 СРЕДСТВА  АНАЛИЗА  И  ВИЗУАЛИЗАЦИИ  ДАННЫХ
	знаково-символические действия, включая  моделирование
	Аналитическая деятельность:

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

Практическая деятельность:

· осуществлять сортировку и поиск данных в ЭТ
	9 кл.

§3.3

	16.
	Сортировка и поиск данных.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	9_3_3 СРЕДСТВА  АНАЛИЗА  И  ВИЗУАЛИЗАЦИИ  ДАННЫХ
	знаково-символические действия, включая  моделирование
	Аналитическая деятельность:

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

Практическая деятельность:

· осуществлять сортировку и поиск данных в ЭТ
	9 кл.

§3.3

	17.
	Построение диаграмм и графиков.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	ОС.Linux
 Э.Т Calc
	знаково-символические действия, включая  моделирование
	Практическая деятельность:

строить  диаграммы и графики в электронных таблицах.
	9 кл.

§3.3

	18.
	Построение диаграмм и графиков.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)


	ОС.Linux
 Э.Т Calc
	знаково-символические действия, включая  моделирование
	Практическая деятельность:

строить  диаграммы и графики в электронных таблицах.
	9 кл.

§3.3

	19.
	Обобщение и систематизация основных понятий главы «Обработка числовой информации в электронных таблицах». 
	Урок- контроль


	ОС.Linux
 Э.Т Calc
	
	Аналитическая деятельность:

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
	

	20.
	Проверочная работа по теме «Обработка числовой информации в электронных таблицах».
	Урок- контроль


	ОС.Linux
 Э.Т Calc
	
	Аналитическая деятельность:

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
	

	Тема 3 «Коммуникационные технологии»

	21.
	Локальные и глобальные компьютерные сети
	УОНЗ
	9_4_1 ЛОКАЛЬНЫЕ  И  ГЛОБАЛЬНЫЕ  КОМПЬЮТЕРНЫЕ  СЕТИ
	Познавательные :Общеучебные действия: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

поиск и выделение необходимой информации;

применение методов информационного поиска,
	Аналитическая деятельность:

· выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей;

	9 кл.

§4.1

	22.
	Как устроен Интернет. IP-адрес компьютера
	УОНЗ
	9_4_2 ВСЕМИРНАЯ   КОМПЬЮТЕРНАЯ СЕТЬ ИНТЕРНЕТ
	Познавательные :Общеучебные действия: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

поиск и выделение необходимой информации;

применение методов информационного поиска,
	Аналитическая деятельность:

· распознавать потенциальные угрозы и вредные воздействия, связанные с ИКТ; оценивать предлагаемы пути их устранения.
	9 кл.

§4.2

	23.
	Доменная система имён. Протоколы передачи данных.
	УОНЗ
	Презентация « Интернет»

ОС.Linux
Браузер

MozillaFireFox
	Познавательные :Общеучебные действия: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

поиск и выделение необходимой информации;

применение методов информационного поиска,
	Аналитическая деятельность:

· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;

· определять минимальное время, необходимое для передачи известного объёма данных по каналу связи с известными характеристиками;
	9 кл.

§4.2

	24.
	Всемирная паутина. Файловые архивы.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	9_4_3 ИНФОРМАЦИОННЫЕ  РЕСУРСЫ  И  СЕРВИСЫ   ИНТЕРНЕТА
	Познавательные :Общеучебныедействия: самостоятельное выделение и формулированиепознавательной цели;

поиск и выделение необходимой информации;

применение методов информационного поиска,
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации; 

· анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации;
	9 кл.

§4.3

	25
	Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Сетевой этикет.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	Презентация «Электронная почта»

ОС.Linux
Браузер

MozillaFireFx
	Познавательные :Общеучебные действия: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

поиск и выделение необходимой информации;

применение методов информационного поиска,
	Практическая деятельность: 

· осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;

· проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций;
	9 кл.

§4.3

	26
	Технологии создания сайта. 
	УОНЗ
	9_4_4 СОЗДАНИЕ  Web-сайта
	Познавательные :Общеучебные действия: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

поиск и выделениенеобходимой информации;

применение методов информационного поиска,
извлечение необходимой информации из прослушанных текстов различных жанров;

определение основной и второстепенной информации
свободная ориентация и восприятие текстов

Личностное, профессиональное, жизненное самоопределение и построение жизненных планов во временной перспективе.
	Практическаядеятельностьсоздавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объекты в виде веб-страницы,  включающей графические объекты.
	9 кл.

§4.4

	27
	Содержание и структура сайта.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	ОС.Linux
Браузер

MozillaFireFox
	Познавательные :Общеучебные действия: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

поиск и выделение необходимой информации;

применение методов информационного поиска,

Личностное, профессиональное, жизненное самоопределение и построение жизненных планов во временной перспективе.
	Практическаядеятельностьсоздавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объекты в виде веб-страницы,  включающей графические объекты.
	9 кл.

§4.4

	28
	Оформление сайта.
	Урок ТД


	ОС.Linux
Браузер

MozillaFireFox
	Познавательные :Общеучебные действия: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

поиск и выделение необходимой информации;

применение методов информационного поиска,
	Практическаядеятельностьсоздавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объекты в виде веб-страницы,  включающей графические объекты.
	9 кл.

§4.4

	29
	Оформление сайта.
	Урок ТД


	ОС.Linux
Браузер

MozillaFireFox
	Познавательные :Общеучебные действия: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

поиск и выделение необходимой информации;

применение методов информационного поиска,
	Практическаядеятельностьсоздавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объекты в виде веб-страницы,  включающей графические объекты.
	9 кл.

§4.4

	30
	Размещение сайта в Интернете.
	УТД
	ОС.Linux
Браузер

MozillaFireFox
	
	Практическая деятельность размещение сайта в интернете
	9 кл.

§4.4

	31
	Обобщение и систематизация основных понятий главы «Коммуникационные технологии». 
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	
	Коммуникативные
	
	

	32
	Проверочная работа по теме «Коммуникационные технологии».
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	
	Коммуникативные
	
	

	

	33
	Основные понятия курса.
	Урок отработки умений и рефлексии

 ( УОУР)
	
	
	
	

	34
	Итоговое тестирование.
	Урок-контроль
	
	
	
	


Контрольно-измерительные материалы
7 класс

Контрольная работа по теме «Роль информации в деятельности человека»

1. Установите соответствие между носителем информации и видом деятельности, для которой его можно использовать. 

	1) Дискета 
	А) Написать письмо другу

	2) Бумага 
	Б) Записать компьютерную игру 

	3) Аудиокассета 
	В) Сделать фотоизображение 

	4) Фотопленка 
	Г) Записать исполнение песни 

	5) Видеокассета 
	Д) Записать ноты песни


2. Поставьте в соответствие приведенным ниже примерам тип информационного процесса из следующих возможных:

a) Хранение;

b) Обработка;

c) Ввод;

d) Вывод;

e) Передача.

	Пример 
	Тип информационного процесса

	1) Мама дотронулась до Ксюшиного лба рукой и поняла, что дочка заболела
	

	2) Дорожный знак предупреждает водителя об идущих впереди работах
	

	3) Фотографии напоминали о пребывании в детском саду 
	

	4) Учитель сообщил ребятам интересные сведения об обитателях океана 
	

	5) Славин папа записал выпускной вечер на видеокассету
	

	6) По среду дерева можно определить, засушливым или дождливым был каждый год его жизни
	

	7) Ирина набрала реферат на компьютере
	


3. Перечислите способы защиты информации.

4. Приведите примеры способов передачи информации по схеме:
· Источник (человек)→Приемник (устройство)
· Источник (человек)→Приемник (человек)
Контрольное занятие по теме «Системная среда Windows» 

1. Создайте в своей папке папку с именем Контрольная по Windows.

2. Создайте в программе Блокнот файлы и сохраните их в папке Контрольная по Windows под именами Ответ1, Ответ2, Ответ3, Все ответы.

3. В файлах Ответ1, Ответ2, Ответ3 дать ответы на следующие вопросы.

	Вариант 1
	Вариант 2

	1) Что такое файл?
	1) Что такое папка?

	2) Приведите примеры использования приема работы мыши «захватить и перетащить»
	2) Приведите примеры использования приема работы мыши «щелкнуть»

	3) Опишите технологию перестановки фрагментов текста в пределах одного файла
	3) Опишите технологию копирования фрагмента текста из одного файла в другой


4. Скопировать ответы из файлов и вставить их в файл Все ответы.

Контрольное занятие по теме «Операции над графическими объектами»

Создать в графическом редакторе следующие изображения.
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Контрольная работа «Техническое обеспечение информационных процессов»

Задание 1. Отгадайте кроссворд, заменив перечисленные ниже словосочетания одним словом.

1. Многоклавишное устройство.

2. Правитель системы.

3. Демонстратор.

4. Печатающее устройство.

5. Малокнопочное устройство.

6. Город в Англии, ружье и жесткий магнитный диск.

7. Хранитель информации.

8. Подстилка. 

	
	
	
	
	
	
	
	1
	К
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	
	
	
	
	
	2
	 
	 
	О
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	3
	М
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	4
	П
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	
	
	
	5
	 
	 
	 
	Ь
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	Ю
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	6
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	Т
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	7
	 
	 
	 
	 
	Е
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	8
	 
	 
	 
	Р
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	


Задание 2. Какие из перечисленных ниже устройств предназначены для ввода информации, а какие – для вывода?

Монитор, дисковод, принтер, сканер, трекбол, плоттер, мышь, клавиатура, джойстик, микрофон, наушники, колонки, CD-ROM, световое перо, графический планшет.

Задание 3. Найдите и исправьте ошибки в тексте, написав правильный вариант.

Для работы с компьютером я обязательно включаю монитор и сканер.

Набираю буквы с помощью мыши

Если мне необходимо нарисовать картинку, использую сканер. 

Чтобы ввести в компьютер текст, не набирая его вручную, применяю джойстик.

Для распечатки текста вставляю в системный блок бумагу.

Музыку прослушиваю с помощью принтера.

Итоговая контрольная работа
1. Репродуктивный уровень

1.1. Задание на узнавание

Примитивами в графическом редакторе называются:

a) Линия, круг, прямоугольник;

b) Карандаш, кисть, ластик;

c) Выделение, копирование, вставка;

d) Набор цветов.

1.2. Задание на запоминание

Назовите основные информационные процессы.

2. Конструктивный уровень
2.1. Задание на понимание
Для каждого из приведенных слов назовите его синоним: винчестер, дискета, лазерный диск, монитор, ОЗУ, плоттер, ЭВМ.

2.2. Задание на внутритемное обобщение
Заполните недостающие клетки таблицы.
	Гибкий магнитный диск
	

	
	Процессор

	Часть монитора, на которую выводится изображение
	

	
	Память

	Устройство для ввода в компьютер изображений и текстов с листа бумаги
	

	
	Модем

	Управляемая по программе и имитирующая действия человека машина
	


3. Творческий уровень

3.1. Задание на межтемное обобщение

Лазерный диск может содержать 640 Мбайт информации. Определите, сколько дискет объемом 1,44 Мбайт понадобится, чтобы разместить информацию с одного лазерного диска.
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3.2. Задание на межпредметное обобщение

Используя циклический алгоритм, создайте в среде графического редактора следующий рисунок.

8 класс

Контрольные занятия по темам 

«Набор и редактирование текста», «Шрифтовое и абзацное форматирование» 

(1 час – теория, 1 час - практика)

Теоретическая часть

1. Какие минимальные и максимальные размеры шрифта разрешает задавать Microsoft Word?

2. Какой символ будет удален при нажатии клавиши <Delete> в слове Сфинкс, если курсор установлен между буквами «ф» и «и»?

3. Какой символ будет удален при нажатии клавиши <Backspace> в слове Сфинкс, если курсор установлен между буквами «н» и «к»?

4. Что произойдет, если при курсоре, установленном в начало строки, нажать клавишу <Enter>?

5. Что произойдет, если при курсоре, установленном в середину набранной строки, нажать клавишу <Enter>?

6. Какую клавишу надо нажать, чтобы получать только заглавные буквы?

7. Как правильно ставить пробелы около знаков препинания?

8. Какая разница существует при вводе знаков «дефис» и «тире»?

9. Какие правила существуют при заключении фрагментов текста в кавыч
и и скобки?

10. Какие  ориентации  страницы вы знаете?  Как изменить ориентацию страницы?

11. Какие действия Word позволяет производить над шрифтами?

12. Как единовременно удалить фрагмент текста?

13. Как установить красную строку?

14. Как изменить левую и правую границы абзаца?

15. Как компьютер проверяет орфографию?

16. В чем отличие команд Сохранить и Сохранить как?

17. Можно ли создать папку непосредственно в программе Word?

18. Какие типы выравнивания вы знаете?

Практическая часть

1. Набрать следующий текст (не разделяя его предварительно на строки). Сохранить под именем Before.doc в своей папке. 

В одной старой-старой стране, в старом-старом городе, в старом-старом замке, в старой-старой комнате сидит, окутанный старой-старой паутиной, старый-старый скелет. Перед ним монитор, а на мониторе надпись: Windows is now loading. Please wait! Хирург разглядывает рентгеновский снимок: "Да-а-а! Ключица поломана, два ребра сломаны, трещина в малой берцовой кости. Ну, ничего, в Photoshope все исправим!" — У вас какой бензин? — Девяносто пятый. — А нет девяносто восьмого или двухтысячного? — Чем компьютер отличается от арабской семьи? — В арабской семье — один папа и несколько мамок, а в компьютере — одна мама, но МНОГО, ОЧЕНЬ МНОГО папок!!!
2.
Оформить введенный текст следующим образом:

· Предварить текст заголовком "Компьютерные анекдоты", расположив заголовок по центру, размер 18, полужирный курсив, гарнитура Monotype Corsiva. Подчеркнуть штрих-пунктирной линией, красным цветом.

· Через строчку написать "Подобрал ученик 10 (а, б) класса", и на следую​щей строке, например, "Николай Барахтин". (свои имя и фамилию) Шрифт 13, курсив, гарнитура Arial, по правому краю.

· Основной текст: шрифт 12, гарнитуры Courier New. Выравнивание по ширине. Красная строка 0,7 см. Разбить текст на четыре анекдота, которым последовательно задать обрамление. Применить к каждому анекдоту буквицу. Залить разными цветами.

· Выполнить автоматическую расстановку переносов.

•    Сохранить документ Before.doc под именем Anekdot.doc.

Контрольное занятие по теме: «Создание комплексного документа»

Создайте и сохраните в своей папке под именем «Программа кандидата в президенты» комплексный документ из трех страниц.

Первая страница. Титульный лист.
· Параметры страницы. Поля: левое 2,5 см, правое 1,5 см, верхнее 2 см, нижнее 2 см, ориентация книжная.

· Вверху надпись: Министерство образования Российской Федерации (по центру, размер 14, полужирный, Arial).
· На следующей строке и далее надпись: Муниципальное специальное (коррекционное) общеобразовательное учреждение для обучающихся, воспитанников с отклонениями в развитии «Специальная (коррекционная) общеобразовательная  школа – интернат № 6 V вида» г. Перми

·  (по центру, размер 12, полужирный, Courier New)

· На уровне 8 см надпись: Зачетная работа по текстовому процессору Microsoft Word (фигурный текст в 2 строки, размер 24, стиль по выбору).

· На уровне 15 см надпись: Ученик ______ класса ФИО (по правому краю, размер 14, Times New Roman).

· Ниже надпись: Преподаватель ФИО (по правому краю, размер 14, Times New Roman).

· На уровне 23 см надпись: Пермь (по центру, размер 14, полужирный, Arial).

· Ниже надпись: 200_г. (по центру, размер 14, полужирный, Arial).

· Задать титульному листу обрамление рисунками (Формат/Границы и заливка/Страница/Рисунок(выбор рисунка) и Применить/Только к первой странице)

Вторая страница. Биография.
· Изложите вымышленную биографию на пост президента РФ по следующим пунктам (оформить в виде таблицы с двумя столбцами: первый – название пункта, второй - содержание): ФИО, дата рождения, место рождения, образование, партийная принадлежность, места работы (не менее трех), семейное положение, наличие детей, основные черты характера, хобби (выравнивание по ширине, размер 14, ФИО выделить полужирным).

·  Внизу фигурным текстом разместить рекламный слоган для данного кандидата, кратко выражающий его политическую платформу и программу.

Третья страница. Фотоальбом.
· Разместите в качестве фотографий кандидата четыре готовых из библиотеки. Снабдите их подписями (с помощью инструмента Надпись на панели рисования).

Контрольное занятие по теме «Технология работы в среде табличного процессора»

Задание 1. Средствами электронных таблиц составить следующую таблицу

	Расчет стоимость канцелярских товаров

	Продавец Новикова А. В.

	Товары
	Ед. измерения
	Количество
	Цена
	Стоимость
	Налог
	Сумма

	Карандаш
	шт.
	25
	2
	
	
	

	Бумага
	пачка
	10
	13
	
	
	

	Ручка
	шт.
	30
	5
	
	
	

	Кнопки
	коробка
	3
	4
	
	
	

	Краски
	коробка
	10
	25
	
	
	

	Фломастеры
	коробка
	15
	20
	
	
	

	Итого
	
	
	


Составте формулы для расчетных ячеек электронной таблицы.
· Налог = стоимость *5%

· Сумма = стоимость + налог

Задание 2. По следующей таблице постройте гистограмму «Глубина озер» и круговую диаграмму «Площадь озер».

	Название озера
	Площадь 
(тыс. кв. м.)
	Глубина (м)
	Высота над 
уровнем моря (м)

	Байкал
	31,5
	1520
	456

	Таньганьика
	34
	1470
	773

	Виктория
	68
	80
	1134

	Гурон
	59,6
	288
	177

	Аральское море
	51,1
	61
	53

	Мичиган
	58
	281
	177


Итоговая контрольная работа

Задание 1.  Приведите в соответствие следующие термины и их определения?

	1
	Ячейка
	А
	вертикальный ряд электронной таблицы

	2
	Столбец
	Б
	информация, которая записана в ячейке

	3
	Строка
	В
	горизонтальный ряд электронной таблицы

	4
	Содержание ячейки
	Д
	совокупность ячеек, которые образуют прямоугольник в таблице

	5
	Блок ячеек рабочей таблицы
	Е
	область электронной таблицы на пересечении строки и столбца


Задание 2. Установите взаимно-однозначное соответствие с помощью стрелок между содержимым ячеек столбцов А и С фрагмента электронной таблицы.
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Задание 3. Дан алгоритм создания электронного документа в программе Microsoft Word:

1.        Открыть программу.

2.        Выполнить команду Файл–Создать.

3.        Задать нужные параметры страницы.

4.        Задать нужные параметры шрифта, абзаца.

5.        Набрать текст.

6.        Произвести форматирование текста.

7.        Добавить дополнительные элементы (таблицы, рисунки и др.).

8.        Выполнить Предварительный просмотр документа.

9.        Выполнить исправление ошибок, проверку орфографии и исправление синтаксических, пунктуационных и стилистических недочетов.

10.     Сохранить документ, выполнив команду Файл–Сохранить (задать имя, формат, место).

11.     Закрыть программу.

Составьте аналогичный  алгоритм работы с документами для программ Excel. 

Задание 4. Набрать текст «Чему я научился за год» с использованием различных приемов форматирования.


9-10 классы

Контрольное занятие по теме «Коммуникации в глобальной сети Интернет»

Найдите ответы на следующие вопросы и ссылки на них, используя поисковые системы Интернета. 

	№
	Вопрос
	Ответ 
	Ссылка на интернет-ресурсы

	1
	Год создания первой ЭВМ ENIAK  и расшифровка аббревиатуры ее названия (10)
	
	

	2
	От какой даты ведется летоисчисление в Исламе? (10)
	
	

	3
	Название малой планеты №433 и ее диаметр? (20)
	
	

	4
	Как называется, кем и когда открыт и в честь чего назван химический элемент №71 (20)
	
	

	5
	Время отправления поезда Калининград – Москва (20)
	
	

	6
	Какая станция третья при поездке на электричке по маршруту Москва – Петушки? (10)
	
	

	7
	Кто был вторым мужем Джейн Фонды? (20)
	
	

	8
	Стоимость входного билета в Лувр (30)
	
	

	9
	Основные гостиницы города Магадан (30) 
	
	

	10
	Кто построил Парфенон? (30)
	
	

	11
	Размеры фрески «Тайная вечеря» Леонардо да Винчи (50)
	
	

	12
	Высота Кёльнского собора? (20)
	
	

	13
	Как называлась первая газета, в которой работал Чарльз Диккенс? (30)
	
	

	14
	Кто открыл реку Замбези в Африке? (10)
	
	

	15
	Как называется самое высокогорное озеро на Земле? (20)
	
	

	16
	Сколько провинций в Канаде? (10)
	
	

	17
	Когда и за сколько США купили Аляску у России? (30)
	
	

	18
	Как звали и в виде кого изображался древнеегипетский бог, покровитель умерших? (20)
	
	

	19
	Имена трех сыновей Ноя, от которых после всемирного потопа «населилась вся земля» (10)
	
	

	20
	Как называется денежная единица и разменная монета Объединенных Арабских Эмиратов? (20)
	
	

	21
	Какая температура ожидается в Сочи завтра? (10)
	
	


Контрольное занятие по теме «Моделирование»

Тестирование 

1) Информационной моделью части земной поверхности является:
a) описание дерева;

b) глобус;

c) рисунок дома;

d) карта местности;

e) схема метро.

2) Модель отражает:
a) все существующие признаки объекта;

b) некоторые из всех существующих;

c) существенные признаки в соответствие с целью моделирования;

d) некоторые существенные признаки;

e) все существенные признаки.

3) При создании игрушечного корабля для ребенка трех лет существенным является:
a) внешний вид;

b) размер;

c) точность;

d) цвет;

e) материал.

4) В информационной модели жилого дома, представленной в виде чертежа, отражается его:
a) структура;

b) цвет;

c) стоимость;

d) надежность;

e) плотность.

5) В информационной модели компьютера, представленной в виде схемы, отражается его:
a) вес;

b) цвет;

c) форма;

d) структура;

e) размер.

6) В информационной модели автомобиля, представленной в виде такого описания «по дороге, как ветер, промчался лимузин» отражается его:
a) вес;

b) цвет;

c) форма;

d) размер;

e) скорость.

7) Модель человека в виде детской куклы создана с целью:
a) изучения;

b) познания;

c) игры;

d) рекламы;

e) продажи.

8) Птолемей построил модель мира  с целью:
a) познания;

b) рекламы;

c) развлечения;

d) описания;

e) продажи.

9) Удобнее всего при описании траектории движения объекта использовать информационную модель следующего вида:
a) структурную;

b) табличную;

c) текстовую;

d) математическую;

e) графическую.

10) При описании внешнего вида объекта удобнее всего использовать информационную модель следующего вида:
a) структурную;

b) математическую;

c) текстовую;

d) табличную;

e) графическую.

11) При описании отношений между элементами системы удобнее всего использовать информационную модель следующего вида:
a) текстовую;

b) математическую;

c) структурную;

d) табличную;

e) графическую.

12) Перечень стран мира – это информационная модель:
a) исторического развития человеческого общества;

b) устройства планеты «Земля»;

c) экономического устройства мира;

d) национального состава человечества;

e) политического устройства мира.

13) К числу документов, представляющих собой информационную модель управления государством, можно отнести:
a) Конституцию РФ;

b) географическую карту мира;

c) Российский словарь политических терминов;

d) схему Кремля;

e)  список депутатов государственной Думы.

14) К информационным моделям, описывающим организацию учебного процесса в школе, можно отнести:
a) классный журнал;

b) расписание уроков;

c) список учащихся школы;

d) перечень школьных учебников;

e) перечень наглядных учебных пособий.

15) Описание глобальной компьютерной сети Интернет можно рассматривать как модель следующего вида:
a) натурную;

b) табличную;

c) графическую;

d) математическую.

16) Файловая система ПК наиболее адекватно может быть описана в виде модели следующего вида:
a) табличной;

b) графической;

c) иерархической;

d) натурной;

e) математической.

17) В биологии классификация представителей животного мира может рассматриваться как модель следующего вида:
a) иерархическую;

b) табличную;

c) графическую;

d) математическую;

e) натурную.

18) Расписание движения поездов может рассматриваться как модель следующего вида:
a) натурная;

b) табличная;

c) графическая;

d) компьютерная;

e) математическая.

19) К числу самых первых графических информационных моделей следует отнести:
a) наскальные росписи;

b) карты поверхности Земли;

c) книги с иллюстрациями;

d) строительные чертежи и планы;

e) церковные иконы.

20) В качестве примера модели поведения можно назвать:
a) список учащихся школы;

b) план классных комнат;

c) правила техники безопасности в компьютерном классе;

d) план эвакуации при пожаре;
e) чертежи школьного здания.
21) Процесс построения модели, как правило, предполагает описание:

a) всех свойств исследуемого объекта;
b) наиболее существенных с точки зрения моделирования свойств исследуемого объекта;
c) свойств безотносительно к целям моделирования;
d) всех возможных простанственно-временных характеристик;
e) трех существенных признаков объекта.

Практические контрольные задания по теме «Моделирование»

1. Составьте структурную модель по данному тексту.

Устройства ввода по способу ввода информации можно подразделить на два основных класса: 

· с клавиатурным вводом, при котором осуществляется ручной ввод с клавиатуры;

· с прямым вводом, при котором данные читаются непосредственно компьютерными устройствами.

В свою очередь, среди устройств с прямым вводом данных выделяют подклассы устройств: манипуляторы (мышь, джойстик и трекбол), сенсорные устройства (сенсорный экран, световое перо, графический планшет), сканеры и устройства распознавания речи (микрофон). 

2. Составьте табличную модель по данному тексту.

Средняя глубина Камского водохранилища – 6,5 м. Площадь Горьковского водохранилища – 1400 кв. км. Объем Рыбинского водохранилища – 25 куб. км. Напор Цимлянского водохранилища – 26 м. Площадь Братского водохранилища – 5300 кв. км. Средняя глубина Куйбышевского водохранилища – 10,4 м. Объем Цимлянского водохранилища – 24 куб. км. Площадь Рыбинского водохранилища – 4650 кв. км. Объем Братского водохранилища – 180 куб. км. Площадь Камского водохранилища – 1700 кв. км. Напор Куйбышевского водохранилища – 28 м. Средняя глубина Цимлянского водохранилища – 9,2 м. Напор Камского водохранилища – 21 м. Площадь Куйбышевского водохранилища – 5000 кв. км. Напор Рыбинского водохранилища – 25 м. Средняя глубина Братского водохранилища – 34 м. Объем Куйбышевского водохранилища – 52 куб. км. Напор Горьковского водохранилища – 18 м. Средняя глубина Рыбинского водохранилища – 5,5 м. Объем Камского водохранилища – 11 куб. км. Напор Братского водохранилища – 104 м. Площадь Цимлянского водохранилища – 2600 кв. км.

Итоговая контрольная работа

Итоговое тестирование по теме «Информационные технологии»

1. С помощью компьютера текстовую информацию можно:
а) хранить, получать и обрабатывать; б) только хранить; в) только получать; г) только обрабатывать.
2.  Устройством ввода текстовой информации является:  

а) мышь; б) экран дисплея; в) клавиатура; г) дискета.
3. Устройством вывода текстовой информации является:
а) клавиатура; б) экран дисплея; в) дисковод; г) мышь.
4. Текстовый редактор — это программа, предназна​ченная для:
а) работы с текстовой информацией в процессе де​лопроизводства, редакционно-издательской де​ятельности и др.;
б) работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
в) управления ресурсами ПК при создании доку​ментов;
г) автоматического перевода с символических язы​ков в машинные коды.
5. К числу основных преимуществ работы с текстом в текстовом редакторе  (по сравнению с пишущей машинкой) следует назвать:
а) возможность многократного редактирования тек​ста;
б) возможность более быстрого набора текста;
в) возможность уменьшения трудоемкости при ра​боте с текстом;
г) возможность использования различных шриф​тов при наборе текста.
6.   Основными функциями текстового редактора яв​ляются (является):
а) копирование, перемещение, уничтожение и сор​тировка фрагментов текста;
б) создание, редактирование, сохранение, печать текстов;
в) управление ресурсами ПК и процессами, исполь​зующими эти ресурсы при создании текста;
г) автоматическая обработка информации,  пред​ставленной в текстовых файлах.
7. Примером фактографической базы данных (БД) является БД, содержащая:
а) сведения о кадровом составе учреждения; б) законодательные акты; в) приказы по учреждению;
г) нормативные финансовые документы.
8. Примером документальной базы данных является  БД, содержащая: 

а) законодательные акты; б) сведения о кадровом составе учреждения;
в) сведения о финансовом состоянии учреждения; г) сведения о проданных билетах.
9. Набор текста в текстовом редакторе осуществляет​ся с помощью: 

а) мыши; б) сканера; в) модема; г) клавиатуры.
10. Символ, вводимый с клавиатуры при наборе тек​ста, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой:
а) задаваемыми координатами; б) положением курсора; в) адресом; г) положением предыдущей набранной буквы.
11. Курсор — это: а) устройство ввода текстовой информации; б) клавиша на клавиатуре; в) наименьший элемент изображения на экране; г) отметка на экране дисплея, указывающая пози​цию,  в которой будет отображен вводимый с клавиатуры символ.

12. Для переключения режимов при наборе пропис​ных и строчных букв в текстовых редакторах, как правило, служит клавиша: a) <Caps Lock>;  6)<Shift >; в) <Enter>; г) <Ctrl>.
13. Редактирование текста представляет собой: а) процесс внесения изменений в имеющийся текст; б) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла; в) процесс  передачи  текстовой  информации  по компьютерной сети; г) процедуру считывания с внешнего запоминаю​щего устройства ранее созданного текста.
14. Клавиша  <Backspace>  используется  для  удале​ния: а) символа, стоящего слева от курсора; б) символа, находящегося в позиции курсора; в) символа, расположенного справа от курсора; г) целиком всей строки.
15. Процедура форматирования текста предусматри​вает: а) запись текста в буфер; б) удаление текста в Корзину; в) отмену предыдущей операции, совершенной над текстом; г) автоматическое расположение текста в соответ​ствии с определенными правилами.
16. В процессе форматирования текста меняется (меня​ются): а) параметры страницы;   б) размер шрифта; в) расположение текста;  г) последовательность набранных символов.
17. Меню текстового редактора — это: а) часть его интерфейса, обеспечивающая переход к  выполнению различных операций над тек​стом; б) подпрограмма, обеспечивающая управление ре​сурсами ПК при создании документа; в) своеобразное окно, через которое текст просмат​ривается на экране;

г) информация о текущем состоянии текстового редактора.
18. Текст, набранный в текстовом редакторе, хранит​ся на внешнем запоминающем устройстве (маг​нитном, оптических дисках и др.) в виде: а) файла; б) таблицы кодировки; в) каталога; г) таблицы размещения знаков.

19. Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации в персональном компьюте​ре занимает в его памяти: а) 4 бита; б) 1 бит; в)2 байта; г) 1 байт.

20. Для представления текстовой информации в компь​ютере используется алфавит  мощностью: а) 33 символа; б) 256 символов; в) 29 символов; г) 2 символа.

21. Устройство не имеет признака, по которому подо​браны все остальные устройства из приведенного ниже списка: а) сканер; б) плоттер;  в) графический дисплей; г) принтер.

22. Одной из основных функций графического редак​тора является: а) ввод изображений; б) хранение кода изображения;  в) создание изображений; г) просмотр и вывод содержимого видеопамяти.
23. Графический редактор может быть использован для:

а) написания сочинения; б) рисования; в) сочинения музыкального произведения; г) совершения вычислительных операций.
24. Точечный элемент экрана дисплея называется:  а) точкой; б) зерном люминофора; в) пикселем; г) растром.

25. Сетку из горизонтальных и вертикальных столб​цов, которую на экране образуют пиксели, назы​вают:

а) видеопамятью; б) видеодаптером; в) растром; г) дисплейным процессором.
26. Графика с представлением изображения в виде со​вокупностей точек называется: а) фрактальной; б) растровой; в) векторной; г) прямолинейной.

27. Графические примитивы в графическом редакторе представляют собой:

а) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специ​альных инструментов графического редактора;
б) операции, выполняемые над файлами, содержа​щими изображения, созданные в графическом редакторе;
в) среду графического редактора;
г) режимы работы графического редактора.
28. Применение векторной графики по сравнению с растровой: а) не меняет способы кодирования изображения; б) увеличивает объем  памяти,  необходимой для хранения изображения; в) не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость ре​дактирования изображения; г) сокращает объем памяти, необходимой для хра​нения изображения, и облегчает редактирова​ние последнего.

29. Электронная таблица — это: а) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных; б) прикладная программа для обработки кодовых таблиц; в) устройство персонального компьютера, управ​ляющее  его  ресурсами  в  процессе  обработки данных в табличной форме; г) системная программа,  управляющая ресурсами персонального компьютера при обработке таблиц.
30. Электронная таблица предназначена для:

а) осуществляемой в процессе экономических, бухгалтерских, инженерных расчетов обработ​ки преимущественно числовых данных, струк​турированных с помощью таблиц;
б) упорядоченного хранения и обработки значитель​ных массивов данных;
в) визуализации структурных связей между дан​ными, представленными в таблицах;
г) редактирования  графических  представлений больших объемов информации.
31. Электронная таблица представляет собой:

а) совокупность нумерованных строк и поимено​ванных с использованием букв латинского ал​фавита столбцов;
б) совокупность поименованных с использованием букв латинского алфавита строк и нумерован​ных столбцов;
в) совокупность пронумерованных строк и столбцов;

г) совокупность строк и столбцов, именуемых поль​зователем произвольным образом.
32. Принципиальным отличием электронной таблицы от обычной является:

а) возможность автоматического пересчета задава​емых по формулам данных при изменении ис​ходных;
б) возможность обработки данных,  структуриро​ванных в виде таблицы;
в) возможность наглядного представления связей между обрабатываемыми данными;
г) возможность обработки данных,  представлен​ных в строках различного типа.
33. Строки электронной таблицы: а) именуются пользователем произвольным обра​зом; б) обозначаются буквами русского алфавита; в) обозначаются буквами латинского алфавита; г) нумеруются.
34. Столбцы электронной таблицы: а) обозначаются буквами латинского алфавита; б) нумеруются; в) обозначаются буквами русского алфавита; г) именуются пользователем произвольным обра​зом.
35. Для пользователя ячейка электронной таблицы идентифицируется: а) путем указания имени столбца и номера строки, на пересечении которых располагается ячейка; б) адресом машинного слова оперативной памяти, отведенного под ячейку; в) специальным кодовым словом; г) порядковым номером в таблице, считая слева направо и сверху вниз.
36. Вычислительные формулы в ячейках электронной таблицы записываются: а) в обычной математической записи; б) специальным образом с использованием встро​енных функций и по правилам, принятым для записи выражений в языках программирова​ния; в) по правилам, принятым для электронных таб​лиц; г) по правилам, принятым для баз данных.
37. Запись формулы в электронной таблице не может включать в себя: а) знаки арифметических операций; б) числовые выражения; в) имена ячеек; г) текст.
38. Активная ячейка — это ячейка: а) для записи команд; б) содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных; в) формула, включающая ссылки на содержимое зависимой ячейки; г) в которой выполняется ввод данных.
39. Деловая графика представляет собой: а) график совещания; б) графические иллюстрации; в) совокупность графиков функций; г) совокупность программных средств, позволяю​щих представить в графическом виде законо​мерности изменения числовых данных.
40. Диаграмма — это: а) форма графического представления числовых значений, которая позволяет облегчить интерп​ретацию числовых данных; б) обычный график; в) красиво оформленная таблица; г) карта местности.
41. База данных — это:

а) специальным образом организованная и храня​щаяся на внешнем носителе совокупность взаи​мосвязанных данных о некотором объекте;
б) совокупность программ для хранения и обработ​ки больших массивов информации;
в) интерфейс, поддерживающий наполнение и ма​нипулирование данными;
г) определенная совокупность информации.
42. Примером иерархической базы данных является: а) страница классного журнала; б) каталог файлов, хранимых на диске; в) расписание поездов; г) электронная таблица.
43. В иерархической базе данных совокупность дан​ных и связей между ними описывается: а) таблицей; б) сетевой схемой; в) древовидной структурой; г) совокупностью таблиц.
48. Наиболее распространенными в практике являют​ся базы данных следующего типа:

а) распределенные; б) иерархические; в) сетевые; г) реляционные.
49. Наиболее точным аналогом реляционной базы дан​ных может служить:

а) неупорядоченное множество данных; б) вектор; в) генеалогическое дерево; г) двумерная таблица.
50. Система управления базами данных (СУБД)  — это:

а) программная система, поддерживающая напол​нение и манипулирование данными в файлах      баз данных;
б) набор программ, обеспечивающий работу всех ап​паратных устройств компьютера и доступ пользо​вателя к ним;
в) прикладная программа для обработки текстов и различных документов;
г) оболочка операционной системы, позволяющая более комфортно работать с файлами.
51. Глобальная компьютерная сеть — это:

а) информационная система с гиперсвязями;
б) множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в преде​лах одного помещения, здания;
в) совокупность хост-компьютеров и файл-серве​ров;
г) система обмена информацией на определенную тему;
д) совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и сое​диненных с помощью каналов связи в единую систему.
52. Множество компьютеров, связанных каналами пе​редачи информации и находящихся в пределах од​ного помещения, здания, называется:

а) глобальной компьютерной сетью; б) информационной системой с гиперсвязями; в) локальной компьютерной сетью; г) электронной почтой; д) региональной компьютерной сетью.
53. Конфигурация (топология) локальной компьютер​ной сети, в которой все рабочие станции соедине​ны с файл-сервером, называется:

а) кольцевой; б) радиальной; в) шинной; г) древовидной; д) радиально-кольцевой.
54. Для хранения файлов, предназначенных для об​щего доступа пользователей сети, используется:

а) хост-компьютер; б) файл-сервер; в) рабочая станция; г) клиент-сервер; д) коммутатор.
76. Россия имеет следующий домен верхнего уровня в Интернете:

a) us; б) su; в) ru; г) га;     д) ss.
55. Модем, передающий информацию со  скоростью 28 800 бит/с, может передать 2 страницы текста (3600 байтов) в течение:

а) 1 секунды; б) 1 минуты; в)1 часа; г) суток; д) недели.
56. Телеконференция — это:

а) обмен письмами в глобальных сетях;
б) информационная система с гиперсвязями;
в) система обмена информацией между абонента​ми компьютерной сети;
г) служба приема и передачи файлов любого формата;
д) процесс создания, приема и передачи Web-страниц.
57. Электронная почта (e-mail) позволяет передавать:
а) сообщения и приложенные файлы;
б) исключительно текстовые сообщения;
в) исполнимые программы;
г) Web-страницы;
д) исключительно базы данных.
Перечень учебно-методического обеспечения
Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение образовательного процесса

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы: 5–6 классы. 7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Информатика. 7 класс»,2013г

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Рабочая тетрадь по информатике. 7 класс»,2016 год

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Информатика. 8 класс»,2013г

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Рабочая тетрадь по информатике. 8 класс»,2016 год

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Информатика. 9 класс»,2013г

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Рабочая тетрадь по информатике. 9 класс»,2016 год

8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20013.

9. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 7 класс»

10. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 8 класс»

11. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 9 класс»

12. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20013.

13. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы

Аппаратные средства

· Компьютер
· Проектор
· Экран,
·  Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; микрофон.
· Устройство для вывода информации на печать, оформление проектных папок, проектов: принтер.
Программные средства

· Операционная система – Linux;

· Система программирования;

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы;
· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.);

· Программы для тестирования компьютера и работы с файлами;

·  Программы для кодирования информации, систем счисления и основ логики.
·  Программы –тренажеры 
· Программы архиваторы
· Комплект презентаций по каждому классу
· Программы для создания и разработки алгоритмов

Список литературы
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Информатика. 7 класс»,2013г

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Рабочая тетрадь по информатике. 7 класс»,2013 год

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Информатика. 8 класс»,2013г

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Рабочая тетрадь по информатике. 8 класс»,2013 год

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Информатика. 9 класс»,2013г

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Рабочая тетрадь по информатике. 9 класс»,2013 год

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20013.

8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 7 класс»

9. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 8 класс»

10. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 9 класс»
11. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие. –
Паспорт рабочей программы
	Тип программы


	Программа общеобразовательного учреждения

	Статус программы


	Рабочая программа учебного курса 

	Название, автор предметной учебной программы (примерной, авторской), на основе которой разработана Рабочая программа;


	«Информатика», Босова Л.Л.

	Категория обучающихся


	7 -10  классов 

	Сроки освоения программы


	4 года

	Объём учебного времени


	136 часов

	Форма обучения


	очная

	Режим занятий 

	1 часов в неделю
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